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Resumo

A Internet das Coisas (IoT) € um modelo para temjiab emergentes capaz de proporcionar o

desenvolvimento de solugdes para inovacdo no gemaeato das instituicdes de ensino. Sendo
assim, o principal objetivo desse artigo foi faaera releflexdo para combinar tecnologias para loT

e modelos de aprendizagem, visando prover solugées problemas de gestdo educacional e

melhorias no processo de aprendizagem. Realizauyse pesquisa documental e exploratoria de

abordagem qualitativa, que apresentou como resaltfghatro recomendacgdes, as quais podem ser
aplicadas em diferentes setores. O resultado tand#monstrou que é possivel expandir os limites
da gestao educacional com a utilizacéo de tecnakdesenvolvidas para IoT.

Palavras-Chave: Internet das Coisas, Inovacgéao, Estilos de Apregéira Propriedade Intelectual.

1. Introducao

Apresenta-se nesse artigo, uma atencao espedat@ada gestdo educacional, ndo obstante,
pesquisas com énfase nos processos da industidados com saude, seguranca, logistica entre
outros setores, estarem um passo a frente na bassaucdes para problemas com a utilizacéo de
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tecnologias para loT, tendo em vista atender aasxdemandas por produtos de alto valor agregado
e servigos que levam em conta cada vez mais asidaasias.

A expressdao composta: “Internet das Coisas”, reptasuma rede mundial de objetos
heterogéneos e enderecaveis, interligados e senicando através de protocolos de comunicagéo
padronizados. Para sintetizar, pode-se destacdefadcOes focadas nos termos: coisas, internet e
semanticas. As visdes focadas nas coisas buscaseapr propostas que garantam o melhor
aproveitamento dos recursos dos dispositivos ecomnicacdo (ATZORI et. al 2010). Com isso,
pode-se inferir que essa tecnologia pode ser cdg@aoporcionar o desenvolvimento de solugdes
para resolver questdes as instituicbes e orgarezapé sociedade contemporanea em diversos
setores.

Menciona-se por meio de Cisco (2011) que ha atugbnama sociedade muito mais
conectada por dispositivos no mundo, uma sociedaheinteracao de conexao dinamica, e por esta
razao, tais avancos permitem-nos uma concretizie&ovas ideias na gestado de servicos, produtos
e processos.

Assim nessa Otica, pode-se proferir aptiddo pardetao solucdes através da Tecnologia de
Informacao e Comunicacao (TIC) que cresce tambémecatilizacdo de dispositivos méveis, aliadas
as tecnologias desenvolvidas para IoT. Com isaplieacdo desse conjunto a inovagao de processos
nos diversos setores da economia, leva-se a uncappires ao desenvolvimento da inovacao na
educacao.

Enfatiza-se ainda mais por meio de Amazonas (204@g, os vultuosos investimentos
previsiveis em nivel mundial para o desenvolvimetggrojetos e pesquisas relacionados ao loT,
pode-se gerar ainda mais lucros significativosiddstrias e ao comércio.

Por consequéncia, vislumbra-se um cenario propasiocontribuicbes de subsidios ao
financiamento de pesquisas desenvolvimento e idavacPD&I, tornando-se um fator atrativo as
politicas publicas na gestdo de processos edueasjaxpandindo ofertas de empregos, gerando
oportunidades ao empreendimento de novos negdBIGCHA; DUFLOTH, 2009).

Especificando no setor educacional, a utilizacaprdadutos desenvolvidos para IoT, como
smartphones, tablets e notebooks internet banda larga, torna-se promissor para solu¢cdes com
problemas relacionados a gestéo de processos, abentificacdo e frequéncia, recursos didaticos,
avaliacéo, biblioteca, sem contar ainda com a digdzacdo de recursos didaticos, de forma a
favorecer o processo de ensino direcionado as aesispersas geograficamente (SANTAELLA,
2008).

Voltando um olhar ao estilo de aprendizagem aosedises que se utilizam de interfaces
digitais, é possivel que se observe uma condic#8eifaenente alcancavel gracas aos avangos de
sofisticados algoritmos de inteligéncia artificalixiliando-se numa gestao educacional mais eficaz
a realidade digital (BARROS, 2009).

Assim, com base no que foi exposto, este artigocemo objetivo apresentar uma revisdo
historica das tecnologias para loT, bem como exgoestilos de aprendizagem apontados pelos
principais tedricos da area educacional na relag&mo-aprendizagem, demonstrando por fim, os
impactos da tecnologia IoT aplicado a educacéo.

2. Metodologia

A pesquisa € fundamentada em estudos bibliografleodimenséo qualitativa, estruturado
em duas se¢Bes mais aprofundadas a partir da ugéiod com a linha do tempo sobre loT
descrevendo seu processo historico e num segundemio uma discussdo apresentada sobre as
tecnologias e os estilos de aprendizagem. Portaeto, fato de se utilizar métodos previamente
observados, estes apresentam sua classificacadotigfica de acordo com Novaes 2009.
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3. Resultados

3.1. Linha do tempo sobre internet das coisas

Foi no ano de 1999, que estudos sobre a InterretCagsas (IoT) passou a adquirir
popularidade e visibilidade no cenario mundial, reato que se obteve indicios do termo ter sido
utilizado (pela primeira vez) para designar a irdego de artefatos que colaboram em rede elettonica
com o objetivo de prover dados em tempo real dadauténoma ou néo, e assim transformar esses
dados em informacdes que serdo processadas paesfiecificos (EVANS, 2011).

Ja na década de 1980, a organizacgao europeia fEnedinof Things Council, reconhecia que
apesar da auséncia de tecnologia adequada panavolese projetos de IoT semelhantes aos
existentes atualmente, as iniciativas com aderémogs proxima recebiam as seguintes
denominacfes: inteligéncia ambiente, computagcdmasalcomputacdo ubiqua ou computagdo
pervasiva (SINGER, 2012).

Em solucéo baseada na tecnologia de produtos pafg & normal se utilizar de algoritmos
de inteligéncia artificial embarcada em hardwaresofiware para perceber mudancas, disparar
alarmes, modificar estados de processos, tudo meferencialmente de forma autbnoma. Esta
possibilidade de atuacdo autbnoma dos dispositiaofoT se torna motivo para preocupacoes e
reflexdes na utilizacdo de seus produtos, enquiatioologia que atua de forma onipresente e
pervasiva, se tornando capaz de inibir a percepgamna (LACERDA; LIMA-MARQUES, 2015).

As decisdes independentes e acbes autbnomas ewssopjesentes no ecossistema da loT,
segundo Lacerda e Lima-Marques (2015), ndo presairtk exaustivas investigacdes para se saber
até que ponto estdo em sintonia com as reais nd@gss humanas. Ao se liberar a intervengéo
humana para proporcionar melhores condi¢des dalli@lbom tecnologias para a loT, sem observar
devidamente os principios consolidados de congirdedinterfaces com humanos, a margem de
sucesso é significativamente reduzida.

Lacerda (2015), que em sua tese elabora uma limhaethpo com o0s principais
acontecimentos sobre I0T. No Quadro 1, apresentaistha do tempo atualizada com base nos
eventos listado.

Quadro 1 — Principais fatos que marcaram a linhenohpo sobre Internet das Coisas

Ano Fato ou Pessoa Descricao

1832 | Baron Schilling Telégrafo eletromagnético

Carl Friedrich
1833 | Gauss and Wilhelm Cédigo para se comunicar a uma distancia de 1200 m
Webe

1844 | Samuel Morse Mensagem telegrafica em cédigo Morse.

Primeira mensagem enviada via rede pelo projet@Aded Research Project
Agency Network(Arpanet) do U.SDepartament of Defen.
Primeira especificagéo do conjunto de protocolosaeunicagdo em rede TCP/IP
1974 | TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protoca)gpUniversidade de Stanford e
University College of Londo

. Foi criado o DNS (Domain Name System) - “Sistem@elenciamento de nomes
Domain Name N o .
1984 System hierarquico e distribuido para computadores, sesvip qualquer recurso conectado

a Internet ou em uma rede privac

Criou a World Wide Web. No ano seguinte, com aajlelRobert Cailliau e um jovem
1989 | Tim Berners-Lee | estudante do CERN, implementou a primeira comuaizdgem-sucedida entre um
cliente HTTP e o servidor através da inte.
Primeiro artefato de Internet, uma torradeira quebepser ligada e desligada pela
rede

1969 Arpanet

1990 | John Romkey
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Quadro 1 — Principais fatos que marcaram a linhenhpo sobre Internet das Coisas

as

Ano Fato ou Pessoa Descricao
1993 Srl;esgt:gféagg[ﬁ Cafeteira Trojan Room desenvolvida na Universidégl€ambridge, foi usada para
Jardetzk monitorar os niveis de café, pelo envio de imagkrmalizada 3x por minuto
1994 | Steve Mann WearCam, a primeira verséo comercial da camerdisenonsiderada o primeiro
exemplo de registro do cotidia
Mik Lamming
1994 | Mike Flynn (Xerox | Forget-Me-Not, dispositivo vestivel sem fio com am@namento de informacgdes.
EuroPARC
. nternet torna-se comercial.
1995 ?Engzion e Echobay Al ial
Scient‘ific Lanca o termo de casas inteligentes, onde sensteeggados e outras tecnologias
2004 American permitam que tudo seja conectado a casa, iss@$aritb em um artigo assinado p
Neil Gershenfel
:Ets?irti(t:g(?CreDae&gn Criaram o Arduino - placa microcontroladora de baixsto e facil uso - para o
esenvolvimento de projetos interativos, com gramgacto na computacgéo fisica
2005 (IDI) em Ivrea d Vi de proj ! . grd putagao fis
italy ' (MCEWEN; CASSIMALLY, 2013).
Rafi Haladjian Nabaztag (agora parte da Aldebaran Robotics) -gremjaoelho com WiFi, alerta
2005 | Olivier Mével sobre o mercado de a¢des, noticias, alarme, fe@BsdRconecta-se com outros
(Violet) coelhos
Lancou seu livro “Everyware”, onde traz seus arseipreocupagdes acerca dos
2006 | Adam Greenfield objetos conectados. Greenfield além de trazerinici@b de everyware, ele discute
sobre o potencial das tecnologias ubiquas paraneelséar das pessoas e também
chama a atencéo para os perigos relacionavigilancia e privacidad
Alianca entre empresas para promover o uso danett@rotocol (IP) em redes de
. objetos inteligentes e possibilitar a Internet @asas. A alianca agora possui mai
2008 (IR R de 50 empresas associadas, incluindo Bosch, Gismsson, Intel, SAP, Sun,
Google e Fuijits!
A Federal Communications Commission (FCC) aprowmuas para permitir que
2008 | White space transmissores de radio sem licenca para operaspgec&o de transmissao de
P televisao utilizassem o ‘espaco em branco’ (wihptece), que ndo esta sendo
utilizado por servicos licenciados, para a bandgalaem fic
Christian
Eg)nerﬁgmﬁ:;r' I Foram os responsaveis pela primeira conferéncieedol a Internet of Things
2008 | EI a?r FIeisch' Conference em Zurique na Suiga, este evento awedsstias discussdes compiladas
Friqedemann ' no livro “Internet of Things” (2008) que foi pubéido no mesmo ano sob a
Mattern e Sanjay E organizacdo dos mesmos.
Sarmi
2008 Internet das Coisa‘A Internet das Coisas surge entre 2008 e 2009 moemtd em que 0 nimero de
” coisas ou objetos conectados & Internet ultrapassewpessoas (Cisco, 20:
O autor afirmou que originalmente a ideia de lod@vi a conexao de todos os
2009 | Ashton objetos fisicos a Internet, capturando informagiies/és de RFID e outras
tecnologias de sensoriamento, permitindo obseavejsar, identificar e
compreender o mundo sem depender do tempo e dzsitidp das pesso
2010 ZigBee Alliance Parceria estratégica com a IPSO para acelerarc@adie rede IP para objetos
IPv6 Forun inteligentes
2010 | Bluetooth 4.0 Lancamento da tecnologia de Bluetooth 4.0 ou Batetbow Energy
2011 Alg::‘g(r)n?azuégs Tornaram-se maduras e possibilitaram a utilizagimtbrnet das Coisas por pessq
Eardwan comuns (no estilo faga vocé mesma’).
Termostato Nest Learning, que usa algoritmos deoses, aprendizagem de
2011 | Nest Labs maquina e computacdo em nuvem para compreendengsoctamentos do

proprietario da casa e preferéncias, para ajuseEanperatur:
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Quadro 1 — Principais fatos que marcaram a linhenhpo sobre Internet das Coisas

Ano Fato ou Pessoa Descricao

ICT-FP7 Work
Programme, I0T-A

Europa mostra seu continuo interesse e apoio aostas relacionados com a loT

2011 e Diaital Future por meio de iniciativas como o Programa de TrabBIH6FP7, a arquitetura 1oT-A
e e o subsidio do governo do Reino Unido (R$ 5 mihoe
Directives
IPV6 — lancamento O novo protocolo de enderecos de IP de 128 bitsdéFamos atribuir um enderec¢o
2012 P & IPV6 para cada atomo na superficie da terra, eaesriamos enderecos suficientes
publico ; ” ;
para fazer mais 100 Terras” (Steven Leibson, 2
I0T-GSI Global Iniciativa de padronizacdo que promove uma abordaggficada para o
2012 desenvolvimento de padrdes técnicos que viabilaémernet das Coisas em uma
Standards .
escala globe
Google Protétipo | 6culos com um display 6ptico embutido, que exilfermacdes coletadas sem fio, e
2012 ) L - S
do GoogleGlas: acordocom a especificacdo do usuario. Passou a ser \@adigublico em 201
.- Recebe autorizacdo da FDA para lancar disposit&dico ingerivel sem fio que
Proteus Digital ; S . . ) N
2012 comunica os sinais vitais do paciente por meiordesistema sobre a pele, que entgo

Health o ~
envia informacdes a um telefone cell

Iniciativas de aliancas entre empresas de tecrotamgn a Qualcomm, para
desenvolver estrutura aberta que possibilite ss@dua Internet das Coisas. A Intel e
outras empresas criaram um consoércio concorreimgado Open Interconnect

All Seen Alliance e
2013 | Open Interconnect

Consortium Consortiumn

2014 | Venture Beat 2014 é considerado “o0 ano danetelas Coisas”.

2015 Windows 10 loT Microsoft lanca uma nova versao do seu novo sistgmeaacional voltada para
Core Internet das Cois

2016 | Brasil BNDES realiza chamada publica para contratar umaldtoria para realizar um

plano nacional de Internet das Co
Lancamento da nova tecnologia Bluetooth 5, possualecance 4 vezes maior, 0
dobro de velocidade e permite multiplas cone

2016 Bluetooth 5

2017 | Brasil Brasil inicia o projeto “Internet das Coisas: uramu de acéo para o Brasil”
Fonte: Adaptado de Borba, 2018

3.3. Tecnologias e novos modelos de aprendizagem

Quem vai usufruir € um emissor de infagdes. “As novas tecnologias permitem-nos acessar
nao apenas conhecimentos transmitidos por palanastambém por imagens, sons, videos, dentre
outros (hipermidia) ”, fazendo com que 0 agora@xema aparente supremacia sobre a localizacéo
dos receptores, tal a instantaneidade com quéassdafazem presentes em todos os lugares. (SILVA
,1996).

Burke (2008) menciona que estas novas solucdesbpib@s a criagdo de ambientes de
aprendizagem, ricos em elementos midiaticos (qeadterativos, mesas interativas, videocamaras,
softwarepara dispositivos moveis), 0s quais promovem &ag@o e facilitam a sua integracdo e
envolvimento no processo ensino-aprendizagem.

No tocante as tecnologias emergentes e num amhitatargado, a IBM (2013) apresentou
previsdes de inovacao que irdo modificar a vidagtdiumano nos proximos cinco anos, defendendo
gue o ponto central sera a possibilidade de tudpsander —everythingwill learn. Neste sentido, a
IBM apresenta uma nova era de sistemas em queasmaa serdo capazes de aprender a relacionar-
se de forma personalizada, natural e inteligent®@ ©oser humano. Esta nova possibilidade
tecnoldgica surge gracas a conceitos e sisterdas@nvolvidos como@loud Big Data com auxilio
da Internet das coisas, permitindo a facilitagds pcessos com o0 ser humano e ampliando as
capacidades de decisao (IBM, 2013).
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Relativamente as novas solugdes tecnoldgicas, id@$incomo tecnologias inteligentes,
fundamenta-se cada vez mais em ajudar o ser hunaatmmada de decisdes, no modo como esta
colabora, socializa e adquire informacao. Objetivaprincipalmente o0 aumento da eficiéncia,
oferecendo aos usuarios ambientes flexiveis, codéiios e interativos, que se adaptem ao modo
como estes interagem com outros utilizadores emset da internet das coisas e conexao global
demostrado na Figura 1.

Figura 1- Internet das coisas na integracao eresteonologia

el @amas N - /{f <
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o] ( \ \ Empresa | 3
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Fonte: Adaptado de (TATUM et. al., 2018)

3.4 Reflexao: Estilos de aprendizagem e modelo derandizagem

Estilos de aprendizagem sao aspectos determind@tesmo a pessoa aprende diante de sua
capacidade cognitiva em um contexto que lhe peroste artefatos relativos as caracteristicas
afetivas interrelacionadas as capacidades fismagndividuos (BARROS, 2009); para se conhecer
certas caracteristicas e denominacoes relaciomadastilo de aprendizagem dos estudantes, sugere-
se observar o resumo apresentado no Quadro 2.

Quadro 2 — Caracteristicas e denominacdes relatagreo estilo de aprendizagem dos estudantes

Caracteristicas Denominacgdes relacionadas

Ativos Surge a aprendizagem a partir de tarefas curtasnizando o ensino;

A aprendizagem ocorre com maior facilidade quar@arha interacéo entre a visédo do

Pragmaticos sujeito e o problema ou a oportunidad trabalho

Reflexivos Apre_ndizagem ocorre de mod~o reflexivo onde postibibbservar e ouvir as atividades
propiciando uma maior reflexdo sobre os temas als

Tedricos Aprendizagem ocorre melhor se reavaliar coisatems, conceitos, modelos com basep

tedrica;

Fonte: BARRQOS, 2009

No tocante ao ensino a distancia por meio de axted digitais, as interacdes entre docentes,
tutores e discentes em relacdo aos seus respemasos didaticos, estes passam a gerar maior
acessibilidade, otimizando a educagéo, diminuirukidzulos no processo de ensino-aprendizagem
(BARROS, 20009).

Por outro lado, a utilizacéo de recursos didaterossintonia com o estilo de aprendizado dos
estudantes € sugerido em outra perspectiva na disdéernandes (2009), quando este expbs a
existéncia de apenas dois estilos, o autonomaxredle o adaptativo-dedicado, sendo que o primeiro
mantém a liberdade ou independéncia somado a wengalk para aprender com as midias abertas e
sugestivas; e, o segundo, possui pouco conhecinm@tdoo das midias, no entanto mostra a
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capacidade de adaptacdo para atingir os objethabsndo-se da colaboracdo em grupo, os quais
ajudam os mais experientes.

Entretanto, Schmitt; Domingues (2016) faz um comipas entre os diferentes estilos de
aprendizagem, destacando o método proposto por, Koéigorc, Felder-Silverman, Vark e Dunn e
Dunn. Os autores apresentam seus respectivossesiil@uais podem ser visualizados nas Figuras
(2 a6).

Figura 2 — Modelo Kolb de Inventario dos Estilos de

Aprendizagem (IEA) Figura 3 — Modelo de aprendizagem experiencial

Experiéncia Sequencial
Concreta Concreto
sC 5 AC
30—.—
20 4
Experimentacao Observacao Sequencial L il slo P Aleatério
Ativa Reflexiva Abstrato o ;o 210 3 T Concreto
-+ 20
~— 30
SA P AA
Conceituacio Aleatério
Abstrata Abstrato

Estilo Kolb baseada na observacdo Reflexiva - ORy pNo modelo Gregorc divide em Sequencial Concreto
Conceituacdo Abstrata - CA, enquanto os alunos |rBequencial Abstrato - Aleatério Abstrato - AleabOri
tradicionais iréo preferir o quadrante ConceituagBstrata-| Concreto.

CA para Experimentacéo Ativa.

Fonte: KOLB, 1984 Fonte: GREGORC, 1979

Figura 4 — Modelo de aprendizagem Felder-Silverman | Figura 5 — Modelo de aprendizagem Fleming

18 7 5 3 1 * 3 8 7 8 1 VISUAL AUDITIVO
Ative —A————— —f—f+—+—+—+* Reflexivo
Sensitivo 4——f—f—f—f————————» Intiivo
Visul +———— > Vera
1 1
Sequencial +—————— —+—+—+—+——+> Global SINESTESICO LEITURA/ESCRITA

No modelo Felder-Silverman em quatro dimens@esioAti No modelo Vark compdem em visual, leitura/escyita
ou reflexivo, sensitivo ou intuitivo, visual ou bal, | e sinestésico.
sequencial ou global.

Fonte: FELDER, SILVERMAN, 1988 Fonte: FLEMING, 2001

Figura 6 — Modelo de Engel et al
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Modelo de Engel
- Exposicdo que enfatiza o
estimulo e a
L mem©ria no fator
Estimulos Atencaa de
comportamento.
-
Compreans3o Memdria
Expasic3io
Retarcio
Fonte:ENGEL; BLACKWELL; MINIARD, 2001

Conforme modelos apresentandos, apresenta-se umregimo comparativo no Quadro 3.

QUADRO 3 — Resumo dos Modelos

Modelos Resumo

Kolb — inventario dos estilos | Diferencas generalizadas de aprendizagem, orientagé base no grau em que as
de aprendizagem(iea) pessoas enfatizam os quatro modos do processoet@a@agem (KOLB,1984)
Comportamentos distintos e observaveis que forpistas sobre as habilidades d
medic¢ao de individuos e como suas mentes se refanie aprendem com mund
(GREGORC, 1979)
Felder-Silverman - indice de | As qualidades e preferéncias individuais formam rocgsso de informacao
estilos de aprendizagem (FELDER,SILVERMAN,1988)
Vark (visual, auditiva, Vark esta na categoria de instrugdo preferenciaigdos de percepgéo, centrando-
leitura, escrita e sinestésica) | se nas mais diferentes se obtém e se repassa agioes(FLEMING,2001)
Engel et aul — Pesquisa sobr
comportamento do Estudo sobre comportamento das pessoas atravéstéiosilos.
consumidor
Fonte: SCHMITT; DOMINGUES, 2016

Embora diferentes perspectivas apresentadas sslastilos de aprendizagem e modelos, é
notério que ao se tentar adaptar os recursosahdao estilo de aprender, dando uma preferencial
autonomia ao sistema de forma imperceptivel camlaada I0T, emergente possibilidade de
motivacdo para estudantes obter acesso os contdidfigos com maior deleite, especialmente
guando os cursos ou disciplinas sdo ofertados mkalidade de ensino a distancia com no modelo
presencial que possuem disciplinas online, queacent muitos casos os alunos geograficamente
espalhados nos seus polos.

Portanto, acredita-se que os estudos sobre esidosaprendizagem e modelos dos
pesquisadores citados apresentam interessantesnétenpara uma combinacao de recursos digitais
e estilos de aprendizagem através da utilizacgatkitos desenvolvidos para loT. Esses produtos
séo capazes de armazenar eletronicamente o estlprdndizagem predominante do estudante para
disponibilizar automaticamente na interface digitahteidos associados ao seu estilo preferido de
forma inteligente. Dessa forma € possivel deservohovos processos de gestdo, como esta
acontecendo em outros setores que se apropriardatm@ogias desenvolvidas para loT visando
promover a inovacao e gerar direitos de propriedateéctual.

D

Gregorc- Delineador de
Estilo Gregorc (gsd)
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4. Consideracdes Finais

A Internet das Coisas, enquanto tecnologia emeggemtisruptiva, demonstra que tem um
forte potencial para proporcionar inovacdo no desleimento de produtos em diversos setores e
guando se trata de instituicdes de ensino a #zale produtos com tecnologia para 10T, podera
causar impactos mais significativos e positivos Bmitos processos relacionados a gestao
educacional, porém nao se deve perder de vistp@user uma tecnologia embrionaria exige alta
capacidade de resiliéncia, pois envolve interagdide humanos e objetos com capacidade de deciséo
autbnoma, por isso os fatores de confiabilidadeegusinca sdo amplamente discutidos e
preocupantes.

Contudo, o artigo apresentou um modelo para uéiaale tecnologias desenvolvidas para a
loT como alternativa para solucionar problemasogan na gestéo de processos educacionais, como
também, para selecao inteligente de recursos didatisando auxiliar o processo de aprendizagem,
como também a gestbes educacionais baseadas nekmdd Engel et al, 2001 e Fleming, 2001,
Contudo, sugere-se uma pesquisa para prospeccimatdates e registro de Tecnologias de
Informacédo e Comunicacao (TIC) através da IntedastCoisas relacionadas a gestdo educacional
em base de dados nacionais e internacionais delig®ts responsaveis pela gestdo dos direitos de
propriedade intelectual, pela inovacédo no setoexora interfaces educacionais com a utilizacao de
tecnologias desenvolvidas para a Internet das §aisano também, apresentar um cenario de novas
oportunidades de negdcios.
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