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Resumo

Pela analise de patentes é possivel mapear as tecnologias desenvolvidas em uma empresa, pais ou
setor industrial. Esses dados fornecem informacgfes a respeito dos tipos de tecnologias criadas,
datas de solicitacdo, titularidade, paises prioritarios, entre outras. Com este ferramental, o
presente artigo tece um panorama da inovagao no setor audiovisual, tendo como base a definicéo
de palavras-chave e codigos de tecnologias proprios ao setor. Por meio da busca realizada no
sistema Orbit Questel®, os dados obtidos e andlises subsequentes apresentam uma constancia na
quantidade de pedidos de patentes depositadas nas ultimas duas décadas, assim como um
predominio de empresas titulares e paises detentores dos direitos das tecnologias em questéo. Tais
achados permitem visualizar o setor por meio da dindamica da prote¢do intelectual das tecnologias
desenvolvidas para suas atividades e da base para aprofundar o entendimento da inovacéo
relacionada a industria audiovisual.

Palavras-chave: propriedade intelectual; cinema; Orbit Questel.

1 Introducao

A capacidade e as praticas de inovacdo de uma empresa, pais ou setor sdo importantes
ferramentas para a atualizacdo e real competicdo no mercado. Novos produtos ou servicos mantém
0 setor em movimento e auxiliam no desenvolvimento econémico. Para analisar tal capacidade cada
vez mais tem se utilizado o estudo de patentes como forma de acompanhar a atualizagcdo e as
mudancas nas tecnologias (ABBAS; ZHANG; KHAN, 2014; RAAN, 2017). Os registros de
patentes possuem informacGes amplas que proporcionam diferentes tipos de analises de acordo com
0s interesses da pesquisa, seja por meio dos dados de propriedade, inventores, paises requisitantes,
datas de publicacdo, tipos de tecnologias, entre outras informacdes relevantes. Assim, a partir de um
mapeamento amplo e diverso torna-se possivel ter base para estudos de diferentes areas e com 0s
mais variados objetivos.

Em alguns setores especificos e com necessidade de atualizacdo frequentes este tipo de
estudo se faz ainda mais relevante. No caso da industria audiovisual, assim como ocorre com as
industrias criativas de forma geral, ha além da parte relacionada a criatividade, uma base que se
estabelece pela atualizacdo tecnoldgica (BENDASSOLLI et al. 2009). Este foco tem se tornado
objeto de pesquisa recorrente nos Gltimos anos, com assuntos que passam pelo uso de drones para
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criacio em obras das industrias da moda, mdsica, fotografia, entre outras (CARABAL-
MONTAGUD et al.,, 2018); formas de financiamento para inovagdo nos setores criativos e
geralmente relacionados a tecnologias de informacdo e comunicacio (TIC) (GARCIA; PIZA;
GOMEZ, 2018); e na interferéncia das mudancas tecnoldgicas ndo apenas na criagdo, mas também
no consumo cultural (POTTS, 2014); por exemplo.

Tendo em vista a constante mudanca do setor que se reflete tanto na indUstria, quanto no
campo da pesquisa, e a importancia da propriedade intelectual para a organizagéo, funcionamento e
competicdo, o estudo de patentes de tecnologias do audiovisual permite uma visdo ampla e de base
para pesquisas futuras sobre o assunto. A partir deste panorama, 0 artigo investiga os pedidos de
depositos de patentes dentro do setor audiovisual utilizando para tanto o sistema Orbit Questel® e a
classificagdo da World Intellectual Property Organization (WIPO) para tecnologias audiovisuais.
Por meio da busca é possivel identificar certa uniformidade na quantidade de pedidos de patente nos
ualtimos 20 anos, assim como 0s paises requisitantes e as empresas detentoras dos direitos das
tecnologias protegidas. Tal panorama permite entender o funcionamento do setor numa visao
global, no que tange aos desenvolvedores e proprietarios das tecnologias utilizadas em suas
atividades desde a captacdo até a exibicdo.

2 Patentes e inovagao

A prética de inovar diz respeito a inserir novidades em determinado mercado, sejam elas por
meio da criacdo de novos produtos ou servicos, implementacdo de melhorias naqueles ja existentes
e pela atualizacdo de processos, de formas organizacionais ou de fontes de matéria prima
(SCHUMPETER, 1961). Para investigar essas praticas ha duas formas basicas: por meio do sujeito
ou do objeto. Ao ter como foco o sujeito a analise versard sobre o comportamento inovador da
organizagdo, quais suas atividades, e por consequéncia a possibilidade de comparacdo das
atividades entre diferentes organizac6es. Ja com foco no objeto a analise se centra em uma inovagéo
especifica, em suas caracteristicas e mudancas ao longo do tempo (OCDE, 2005). Em ambos 0s
casos, € importante considerar os registros de propriedade intelectual e entre eles os depdsitos de
patentes, seja por meio da carteira de registros de uma empresa, no primeiro caso, ou pelas familias
de patentes, no segundo.

Os registros de propriedade intelectual sdo a forma pela qual o inventor, seja ele pessoa
fisica ou juridica, possui a possibilidade legal de explorar seu invento comercialmente. A partir do
momento que tal invento estd protegido e € colocado no mercado, ele torna-se uma invencdo. A
protecdo das propriedades intelectuais tem o objetivo de garantir exclusividade ao seu titular,
excluindo a possibilidade de exploracdo comercial como a fabricacdo, venda e uso por terceiros no
territorio no qual foi protegido (WIPO, 2016).

Ao desenvolver tecnologias para determinado setor ou area de atuacdo as empresas acabam
criando carteiras de patentes de tecnologias licenciadas ou com fabricacéo propria gerando riquezas
e certo controle do mercado, dependendo do nimero de registros em sua carteira ou de seu alcance.
E raro que um mesmo depdsito abarque algo t&o amplo a ponto de controlar determinado setor, mas
de acordo com o conjunto de patentes do titular ele passa a exercer influéncia sobre aquele mercado
(WIPO, 2010). Esta analise pode ser feita por meio do estudo do sujeito, ou seja, das diferentes
tecnologias protegidas por determinada organizacdo e em quais setores estas tecnologias atuam.
Outra possibilidade é analisar um setor especifico e entdo averiguar quais sdo as principais
empresas atuantes, assim como o pais de origem dos registros encontrados. A andlise de patentes,
assim, pode ser bastante util tanto com fins mercadoldgicos, quanto académicos (RAAN, 2017).
Seus dados sdo base para estudos acerca da intensidade de PD&I em uma regido ou setor, da
participacdo cientifica em um campo tecnoldgico, para prever tendéncias, encontrar vacuos de
tecnologias e criar estratégias de acdo em relacdo a concorrentes. Ha uma série de métodos
possiveis para a analise de patentes, que organizam as informacdes de acordo com as necessidades e
intencbes do estudo em questdo. Eles vdo desde métodos com base em mineragdo do texto dos
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registros, passando por formas quantitativas, até formacdo de redes de similaridades (ABBAS;
ZHANG; KHAN, 2014).

Entre os dados encontrados e de facil acesso estdo as reivindica¢@es do registro, que indicam
0 tipo de tecnologia e como aquela inovagéo atua, o pais que possui a prioridade de exploracdo, o
pais onde o depdsito é feito, as datas da solicitagdo e publicacdo, os titulares, a area de atuacdo da
tecnologia, entre outras. Com respeito a area de atuacdo a WIPO define e atualiza anualmente a
Classificacdo Internacional de Patentes (International Patent Classification - IPC, em inglés). Essa
divisdo foi estabelecida no Acordo de Estrasburgo, em 1971 e na a versdo de 2018, utilizada neste
estudo, possui oito categorias, denominadas de “A” a “H”, subdivididas em aproximadamente 70
mil subsecdes, formando um sistema hierarquico de codigos a fim de representar cada area.

Dentro do IPC a WIPO propde alguns grupos especificos de tecnologia que se concentram
em areas do conhecimento e, portanto, sdo definidos por alguns cddigos de tecnologias especificos.
Esta separacdo de forma geral é utilizada a fim de comparacdo entre paises no que se refere a sua
atuacdo em determinados setores. Estes setores estdo relacionados diretamente as atividades
econdmicas das empresas, seja por meio da criacdo de tecnologias ou de produtos que se utilizam
de determinadas tecnologias. Desta forma, é possivel realizar a andlise de tecnologias como
primeiro movimento para o entendimento das atividades econdmicas e do desempenho dos paises
separando sua producdo em setores de atividades (SCHMOCH, 2008). Entre elas, dentro da grande
area da Engenharia Elétrica, estdo as tecnologias do audiovisual, as quais interessam a este estudo.

3 Tecnologias no audiovisual

Cada uma das industrias criativas demanda uma série de elementos, seja para sua producéao
ou comercializacdo, de acordo com as caracteristicas de seu produto ou servi¢co e do mercado em
questdo. Entre as que requerem maiores investimentos, tanto financeiros, quanto organizacionais e
politicos esta a do audiovisual. Sua estrutura é bastante complexa uma vez que envolve diversas
atividades e setores atuando em paralelo. Além de englobar as estruturas industriais do cinema,
televisdo, video e radio, o audiovisual interage com indudstrias de equipamentos de tecnologia da
informacdo e comunicacao (TIC). Estes equipamentos fazem parte de varios setores da cadeia,
incluindo computadores, equipamentos de sala de exibi¢do, de transmissdo, iluminagédo, audio,
filmagem, entre outros.

De forma geral € possivel reduzir a cadeia audiovisual em trés fases: producdo, distribuicdo
e exibicdo. Cada uma delas possui suas respectivas etapas, que por sua vez sdo divididas em
atividades. Dentro da fase produtiva as etapas principais dizem respeito a preparagdo e
planejamento do produto (pré-producédo), a filmagem (producdo) e a edicdo e processamento de
audio e imagem (pos-producéao) até a obra pronta. O desenvolvimento de tais tecnologias recebe
financiamentos especificos que envolvem tanto as industrias criativas, quanto as TIC, em novidades
para a linguagem, interacdo multimodal, criacdo e gerenciamento de conteldo, jogos para
aprendizado, entre outras (GARCIA; PIZA; COMEZ, 2018). Assim, todas as fases envolvem um
grande nimero de tecnologias, que sdo atualizadas constantemente, e com maior velocidade nas
Gltimas décadas (VOGEL, 2011).

4 Metodologia

A fim de mapear tecnologias relacionadas ao audiovisual, o presente estudo realizou buscas
no sistema Orbit Questel® em abril de 2018 por meio de uma licenca temporaria concedida pela
empresa as pesquisadoras. O sistema possibilita a busca, selecdo, anélise e exportacdo de dados de
patentes de centenas de paises por meio de palavras-chave e outros critérios de selecdo. Assim, a
licenca de utilizacdo permite o acesso a tais ferramentas, otimizando o trabalho de pesquisa, tanto
no alcance a bases de diferentes escritérios de patentes, quanto no tratamento dos dados. A busca
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foi realizada com a string “cine OR audiovisual” nos campos titulo, resumo, descricdo e
reivindicagdes.

Além do termo escolhido foram selecionados como critérios de restricdo os IPCs envolvidos
no dominio “audiovisual technology”, apresentados no Quadro 1. Este rotulo ¢ um dos grupos de
tecnologias utilizadas para comparacao entre paises, por meio de setores (SCHMOCH, 2008).

Quadro 1 - Dominio “audiovisual technology”

IPC Descricao
GO9F Apresentacdo visual
G09G Disposicdes ou circuitos para controle de dispositivos indicadores utilizando meios estaticos
para apresentacdo da informagéo variavel
G11B Armazenamento de informacfes baseado no movimento relativo entre o suporte de dados e o
transdutor
HO04N-003 Detalhes de varredura em sistemas de televisdo
HO4N-005 Detalhes de sistemas de televisdo
HO04N-009 Detalhes de sistemas de televisdo a cores
HO04N-013 Sistemas de video estereoscopica
HO4N-017 Diagnostico, teste ou medicdo para sistemas de televisao ou de seus detalhes
HO4R Alto-falantes, microfones, captadores de toca-discos ou transdutores aclstico
eletromecéanicos similares
H04S Sistemas estereofonicos
HO5K Circuitos impressos

Fonte: adaptado de WIPO (2018b)

A escolha pela selecéo dos codigos IPC e a string de restricao “cine OR audiovisual” se deu
com o0 objetivo de averiguar a quantidade e as caracteristicas das patentes préprias do setor
audiovisual. Uma vez que os IPCs do dominio “audiovisual technology” nao sdo apenas para
tecnologias envolvidas nas atividades do setor, a combinacdo do IPC e da string permite circundar
as patentes propriamente destas atividades. Desta forma, pode-se obter um resultado mais
apropriado para um panorama da inovacao no setor.

O sistema Orbit Questel® permite a exportacdo dos dados, tanto em tabelas com as
informac@es selecionadas, quanto em gréaficos ja elaborados. Foram selecionadas informacdes de
data da primeira submissdo, identidade e dados da familia, titulo, resumo, reivindicagdes, IPCs
registrados, especificacdes técnicas, nome e pais dos inventores, nome e pais dos titulares, pais de
depésito e situacdo legal. Entre estas informacges, para o presente artigo foram analisados os dados
dos titulares (nome e pais), data de submisséo, IPC e territorio do pedido. Com os graficos e tabelas
de conteido exportadas do sistema a analise dos dados se deu, sobretudo, de forma descritiva. A
Figura 1, a sequir, ilustra o processo metodoldgico da pesquisa.

Figura 1. Medotologia utilizada

S
Srring:"cine OR
audiovisual"
@,
@
= e
g - Pais prioritario
:E ¥ - Paisde dep0§1to )
S - Data de publicacéo
QO IPCs (dominio audiovisual technology"): - Codigo IPC
GO9F; G09G; G11B; HO4N-003; - Titularidade
HO04N-005; HO4N-009;: HO4N-013:
HO4N-017: HO4R; HOSK
. J

Fonte: Autoria propria (2019)
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5 Resultados e Discussao

Apos a busca foram obtidos 8677 resultados, sendo 5014 registros ativos e 363 inativos. Os
resultados sdo encontrados na forma de familias de patentes, o que corresponde a todas as
publicacdes referentes a uma mesma invencdo. Desta forma, mantém-se os dados atualizados a cada
novo documento apresentado e impede-se que haja duplicacbes de patentes em familias distintas
(QUESTEL, 2014). E importante ressaltar que alguns parametros de analise possuem mais de um
resultado. Sobretudo nos casos de pais prioritario e IPC é possivel que cada pedido de depésito de
patente possua mais de um dado, havendo, portanto, um total de informac¢es maior do que o total
de registros encontrados.

A primeira categoria de informagdes analisadas foram as datas da primeira publicagcdo. No
processo de requerimento de uma patente, diversas submisses sdo possiveis. A primeira delas é a
aplicacdo do pedido de depdsito da patente. Apos a analise desta, a propriedade passa a ser do
titular do pedido, mesmo que o depdsito da patente em si se dé meses ou anos depois. A cada nova
etapa um documento é gerado, assim como podem ser feitas modificacBes e atualizagGes, que serdo
anexadas & mesma familia da patente. Desta forma, o primeiro ano de publicagdo é a data inicial, a
partir do qual a tecnologia possui uma informacéo oficial de sua existéncia e intengédo de registro
(SOARES et al., 2016).

E possivel notar, conforme explicitado na Figura 2, uma certa regularidade na quantidade de
patentes nos dltimos 20 anos, havendo um aumento em 2002, picos em 2005 e 2006 e queda a partir
de 2015. O baixo resultado do ano de 2018 se da por conta da data da pesquisa, realizada em abril.

Figura 2: Quantidade de familias de patentes por ano da primeira publicacédo
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Fonte: Orbit Questel® (2018)

Esta certa constancia de pedidos indica importancia do setor em se manter atualizado e
sempre com novas tecnologias. A partir da implementacdo e popularizacdo das tecnologias digitais
nos anos 2000, seja para 0 cinema ou para 0S jogos eletrbnicos, que também se utilizam de
ferramentas audiovisuais (GARCIA; PIZA; GOMEZ, 2018), o nlmero de patentes cresce e se
estabelece acima das 400 familias durante a década. Estudos como de Carabal-Montegud et al.
(2018) apresentam uma série de tecnologias que foram desenvolvidas neste periodo para as
industrias criativas, entre elas as especificas do audiovisual, como o uso de drones para gravacao,
video-mapping na criacdo de cenarios e personagens de animac@es, gravacao e telas que exibem em
4K, instalagdes multimidia, filmes em 3D, entre tantas outras.

Dentro da perspectiva de quais tipos de tecnologias estdo sendo desenvolvidas, o registro de
patentes fornece, como citado anteriormente, os codigos IPC como parametro de entendimento e
categoriza¢do. Nesta busca, além dos cddigos constantes no dominio “audiovisual technology”
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outros resultados foram obtidos, como mostra a Figura 3. Isso ocorre uma vez que cada registro
pode conter diversos cddigos que o definam, a fim de que fique bem esclarecido por meio deles do
que se trata a tecnologia em questé&o.

Figura 3: Quantidade de familias de patentes por subclasse de IPC
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Fonte: Orbit Questel® (2018)

Além dos IPCs que formam o dominio, aparecem com bastante destaque as subclasses GO6F
(processamento elétrico de dados digitais), HO4L (transmissdo de informacdo digital), GO6T
(processamento de dados de imagem ou geracdo), GO9G (disposicdes ou circuitos para controle de
dispositivos indicadores utilizando meios estaticos para apresentacdo da informacdo variavel),
outros HO4 (técnica de comunicacdo elétrica) e da familia G (fisica). Estes sdo, juntamente com o
HO4N (comunicacdo de imagens) as principais tecnologias envolvidas no audiovisual.

Pode-se notar que boa parte delas esta relacionada a criacdo, processamento e transmissao de
imagens. 1sso demonstra a atualizacdo constante da area, o que ndo ocorre tanto com as tecnologias
para audio. Notando os codigos relacionados ao som, vé-se sua presenca e relevancia, mas ainda
assim consideravelmente menor do que as diretamente relacionadas a imagem. Sdo codigos de
tecnologias de audio as subclasses HO4R (com 177 ocorréncias) e H04S (com 85 ocorréncias), além
de outras mais gerais de transmissao de dados digitais, que podem conter ndo apenas imagens, mas
outros também outros tipos de dados.

Os tipos de tecnologias desenvolvidas e protegidas relacionam-se diretamente com 0s seus
titulares. As principais empresas encontradas na busca sdo conhecidas por atuarem no setor de TIC,
com produtos que vdo desde os desenvolvidos para o consumidor final, como televisores, aparelhos
celulares e outros, até componentes como chips, sensores e sistemas integrados a outros

Anais do V ENPI — ISSN: 2526-0154. Floriandpolis/SC — 2019. Vol. 5/n. 1/ p.1159-1168 1164



dispositivos. A Figura 4 apresenta os resultados de familias de patentes relacionadas a titularidade
dos registros.

Figura 4: Quantidade de familias de patentes por titularidade
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Fonte: Orbit Questel® (2018)

A partir dos dados € importante notar duas questdes. A primeira diz respeito a forma como
as informacdes aparecem. Ha no caso de algumas empresas uma duplicidade de nomes, dividindo o
total de registros de uma mesma titularidade em mais de um item. Isso ocorre com a Sony,
Panasonic e Philips. Estas empresas, ao solicitarem os pedidos de depésito de suas patentes o
realizaram utilizando nomes diferentes, mas que correspondem ao mesmo grupo. Em alguns casos a
empresa possui mais de um escritorio ou ainda uma divisdo especifica para propriedade intelectual,
como € o caso da Panasonic, que possui 358 registros em seu home, 71 como Panasonic Intellectual
Property e 36 como Panasonic Intellectual Property Management, totalizando 465 registros. Ja a
Sony possui 503 pedidos com seu nome simples e mais 70 em nome de Sony Electronics. A Philips,
por sua vez, aparece com trés nomes diferente: Philips, Philips Electronics e Koninklijke Philips
Electronics, totalizando 283 pedidos.

Com a soma do total das trés empresas, evidencia-se a segunda questdo. Juntamente com a
Technicolor e seus 324 registros as empresas citadas possuem 50% das patentes encontradas (1645
de 3269). A centralizacdo de metade de todos os registros em apenas quatro empresas € um fator
que pode ser analisado com mais profundidade em estudos futuros. No setor audiovisual ndo é
apenas o desenvolvimento de tecnologias que se encontra sob dominio de poucas empresas. A
producdo e distribuicdo de produtos também reflete a centralidade de poucas e grandes
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organizagdes, no caso principalmente as norte-americanas (VOGEL, 2011). Desta forma, tem-se
alguns grupos exercendo forte influéncia sobre quais e como os produtos culturais sdo produzidos,
distribuidos e consumidos mundialmente.

A nacionalidade das patentes, ou seja, 0 pais que possui prioridade em sua exploracdo
comercial também é um dado bastante relevante que pode ser observado em seu registro. As
informacGes das patentes resultantes da busca aqui analisada encontram-se na Figura 5.

Figura 5: Quantidade de familias de patentes por pais prioritario
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Fonte: Orbit Questel® (2018)

Semelhante ao encontrado nas empresas titulares, nota-se também uma centralidade do total
de registros em alguns paises principais. Aqui, no entanto, retirando os 2744 pedidos em que a
WIPO se encontra como prioritaria, Estados Unidos, Japdo e China detém cerca de 71% dos
registros encontrados.

Além da nacionalidade prioritaria, encontram-se também nos dados obtidos pela busca os
paises onde foram efetuadas as publicacdes. Neste aspecto os principais seguem sendo 0S mesmos
que os prioritarios, alterando-se apenas a ordem. Enquanto nas prioridades temos Estados Unidos
(2945), a propria WIPO (2744), Japéo (2145) e China (1789), nos paises onde o deposito foi feito a
ordem se altera para: Estados Unidos (5018), China (4517), Jap&o (3965), Organizacao Europeia de
Patentes (3104), WIPO (3093) e Coréia (2226).

Nos casos onde a WIPO encontra-se como detentora da titularidade ou como local de
depdsito a patente esta depositada por meio de algum dos acordos internacionais existentes, nos
quais a propriedade € protegida em todos os paises signatarios do acordo, ficando a cargo da WIPO
a administracdo e regulacdo de tais registros. De forma geral, nestes dep6sitos ha também outro pais
indicado, sendo este o prioritario original ou onde a patente foi requerida inicialmente.

Considerando o cenario global, estabelece-se a centralidade dos trés paises no setor
audiovisual, assim como nos demais pedidos de patentes, nos quais 0S respectivos escritorios
possuem 0s maiores nimeros de pedidos (WIPO, 2018a). O desenvolvimento de tecnologias de
audiovisual, portanto, segue a tendéncia de origem das tecnologias patenteadas considerando todos
0s setores.

Ao estabelecer uma relacdo entre a constancia de pedidos de depositos de patentes ao longo
dos anos e o destaque para alguns paises, empresas e subindices de IPCs indica-se a forte
participacdo dos Estados Unidos, China e Japdo, por meio das empresas Sony, Panasonic e
Technicolor no desenvolvimento de tecnologias audiovisuais, sobretudo no amplo c6digo HO4N. A
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criacdo, processamento e armazenamento de imagens, tecnologias abarcadas pelo IPC em questdo, e
de atuacdo das empresas citadas, € uma das bases do audiovisual e que possui atualizacdo constante,
seja por conta da resolucdo e qualidade da imagem ou dispositivos de captagédo e exibicdo, entre
outros.

6 Consideracdes finais

Com os dados obtidos a partir da busca realizada foi possivel elaborar um primeiro
panorama da inovagdo no setor audiovisual global, a partir da protecdo da propriedade intelectual
por meio do pedido de registro de patentes. Tal panorama aborda os tipos de tecnologias, as
empresas titulares, os paises prioritarios e as datas de publicacdo, o que permite identificar de forma
geral quais e quem possui as tecnologias do setor.

Mostrou-se, assim, que as tecnologias tém sido atualizadas com frequéncia, que 0s paises
prioritarios e de deposito sdo principalmente Estados Unidos, Japdo e China e que quatro empresas
destes mesmos paises possuem juntas metade da titularidade dos registros, tendo grande influéncia
sobre o setor. Os resultados encontrados corroboram com o colocado pela literatura em diversos
sentidos. Tanto na agilidade do lancamento de novidades das industrias criativas (BENDASSOLLI
et al. 2009), na intensificacdo apds o desenvolvimento das tecnologias digitais (GARCIA; PIZA;
GOMEZ, 2018), na concentracdo de inovacdo em poucos paises (VOGEL, 2011) e no uso de
patentes para mapear setores entre outras possibilidades de estudos (RAAN, 2017).

A partir dos dados e analises expostos é possivel ainda, em estudos futuros, aprofundar o
entendimento de quais sdo estas tecnologias, utilizando para tanto alguns dos métodos propostos por
Abbas, Zhang e Khan (2014), como a anélise das reivindicagbes e demais conteudos textuais dos
registros. Além destas formas, a relacdo mais direta entre cada as tecnologias e as atividades do
setor também é uma maneira de aprofundar o entendimento da inovagdo na area. Desta forma,
outros objetivos e entendimentos podem ser estudados, tendo como inicio o panorama aqui
apresentado.
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